
 

UKEPLAN 6. KLASSE 

Uke: 8          Emilian fyller 11 år den 18. Februar! Vi sier Hipp Hurra!!  

Mandag 
16. 

Tirsdag  17. Onsdag 18. Torsdag 19. Fredag 20. 

Norsk x 2 
Tema: Lars er 
LOL. 
Klasseråd - 
planlegge 
aktivitet for 
FYSAK på 
onsdag.  
Naturfag 
 
Matte 
Parallelle linjer 
 
Engelsk 
Tema- USA 
Grammatikk – 
ing form av 
verbet.  
 
KRLE Filosofi og 
etikk 

K & H x3 
 
Matte Tekanter 
 
Engelsk 
Tema- USA- 
Superheros  
 
SAFA 
Tema- Forelskelse 
- å elske er en 
menneskerett. 
Supernytt - 
diskusjon 

SAFA x 2 
Tema- Forelskelse- 
Hva sier 
menneskerettighetenes 
artikkel 16 om 
kjærlighet? 
 
KRLE Filosofi og etikk 
 
Engelsk 
Tema – USA- Famous 
African Americans 
 
FYSAK x 3 

Norsk x 2 
Tema- Lars er 
LOL 
Grammatikk- skj-
lyden. 
 
Naturfag 
 
Matte Gangetest 
Tekanter 
 
Musikk x 2 
Prosjekt om 
musikksjanger. 
 
Øve på 
Blokkføyte.  

Mat og helse x 3 
Fiskeboller i hvit 
saus med potet og 
gulrot.  
 
Norsk 
Tema- Lars er LOL 
Oppgaver til 
teksten. 
 
Gym x 2  NB: 
Uteaktiviteter 
dersom forholdene 
ligger til rette.  (Ev:  
gymsal). 

Friminutt         kl 10.30-10.45              kl 11.30- 12.00                     kl 13.30-13.45 Uteaktiviteter 

 

Info om neste uke:  

Mandag  
Tirsdag  

Onsdag  
Torsdag  

Fredag  

 

  Lekser  

Lekser til tirsdag Lekser til onsdag Lekser til torsdag Lekser til fredag 
Les hver dag i 15 
minutter i valgfri bok. 

 I Lekseboka: Side 15 
oppg. 9+10 (Tips: Se side 
10).   Øv gange-tabellen, 
gange-test på torsdager. 
(Se nederst på siden).     
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MÅL Sosialt mål: Være bevisst på hvordan vi snakker til hverandre slik at alle føler seg 
velkommen og trygg. 

Norsk - lese lyrikk, noveller, fagtekster og annen skjønnlitteratur og sakprosa på bokmål og 
nynorsk, svensk og dansk og samtale om formål, form og innhold. 

- skrive tekster med funksjonell håndskrift og med flyt på tastatur. 

- lytte til og videreutvikle innspill fra andre og begrunne egne standpunkter i 
samtaler. 

- reflektere etisk over hvordan eleven framstiller seg selv og andre i digitale 
medier. 

Matte Kunne forklare ordene: Spiss/stump/rett vinkel, vinkelbein, vinkelbue, toppunkt & parallelle linjer. 
Kunne måle ulike vinkler med gradskive. 

Engelsk - utforske og bruke uttalemønstre og ord og uttrykk i lek, sang og rollespill. 

- lytte til og forstå ord og uttrykk i tilpassede og autentiske tekster. 
- lese og videreformidle innhold fra ulike typer tekster, inkludert selvvalgte tekster. 

SAFA - utforske ulike sider ved mangfald i Noreg og reflektere over menneska sine behov for å 
vere seg sjølve og for å høyre til i fellesskap.  

- drøfte kva likeverd og likestilling har å seie for eit demokrati, og utvikle forslag til 
korleis ein kan motarbeide fordommar, rasisme og diskriminering.  

- samtale om menneske- og likeverd og samanlikne korleis menneskerettane er 
blitt og blir varetekne i ulike land.  

Naturfag  

KRLE Vi jobber med oppgaver fra KRLE-siden på “Aunivers”: Kunne svare på oppgaver som omhandler 
filosofi og etikk. (Stikkord: Filosofere, filosofiske spørsmål, eksistensielle spørsmål, Sokrates). 

Musikk - øve inn og framføre sang og musikk, i samspill eller individuelt, gehørbasert og ved bruk 
av enkle notasjonsteknikker. 

- bruke fagbegreper i beskrivelse av og refleksjon over arbeidsprosesser, resultater, 
musikalske uttrykk og virkemidler. 

Gym Utforske og gjennomføre lek sammen med andre i ulike bevegelsesaktiviteter. Øve på ulike ballspill 

Elevmedvirkning: Elevene har skrevet ned ønsker til leker og ballspill og dette gjennomføres i deler 
av timen. :) 

Kunst og håndverk  
Mat og helse - bruke oppskrifter i matlaging og rekne ut og vurdere mengda i porsjonane både med og 

utan bruk av digitale ressursar 
- vise samanhengar mellom matvaregrupper og næringsstoff som er viktige for god helse. 

 

 

INFO: 
 

Nettleven.no, matte, tall og algebra, multiplikasjon: -Linje 1: Matematikk org. – 

Gangetesteren…Linje 4: gangetabellen.net -Øvelser og ….Linje 5: Matematikk.org -Velg trinn 

og regneart…Linje 8: Matematikk 17 neo.. Pokemath.online: Multiplikasjon (Velg faktor A 

lavest 0 og høyest 10 & faktor B lavest 0 og høyest 10) Pokemath.online: Divisjon (Velg 

laveste divisor 1 og høyeste 10 & laveste kvotient 1 og høyeste 10 

Matematikkoppgaver.com: Multiplikasjon opp til 100 

Med hilsen Gøril (kontaktlærer), Arne, Lisa, Adrian (faglærere) og Ann Iren (fagarbeider)  
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Gøril: 99 41 28 13   


